poutene: ()
BADMINTON / NIVEAU 3 : match en 10pts /

2 facons de marquer des points — mettre un volant hors de portée=HP a I’adversaire => vous entourez le point

-Réussir a placer son spécial DEGAGE/AMORTI/SMASH-RUSH/DRIVE noter S
Faire le classement a la fin :

Joueurs Victoire ou Défaite ? place nombre | nombre
de HP de
spécial

m o olw >

Les HORS DE PORTEE : Bonus offensif=la moitié ou +des pts hors de portée
Bonus Défensif = I'adversaire n'a pas de Bonus Offensif

Victoire = 3 points (+ 1 pt Bonus Offensif) et (+ 1 pt Bonus défensif)

Défaite = 0 point (+ 1 pt Bonus Offensif) et (+ 1 pt Bonus défensif)

LE SPECIAL : Chaque joueur écrit a c6té de sa lettre son SPECIAL choisi (dégagé, hors de portée, amorti, smash)




Poule de 5 joueurs

Dans la case, note chaque point et a c6té Hors de Portée : HP

(directement au sol) et/ou la réussite de son spécial (DEGAGE /
AMORTI / SMASH-RUSH / DRIVE)

rencontre

Joueurs+ spécial choisi

1 2 3 4

points marqués

5

6

7

10

Pts au total

Bonus offensif
HP/volants
jouées 50% ou
moins selon
les poules

Bonus défensif
si I'adversaire
n'a pas le
bonus offensif

Nombres
de spécials
marqués

1 A
B
2 C
D
3 A
E
4 B
C
5 E
D
6 C
A
7 B
E
8 D
A
9 C
E
10 |B
D




POULE N°:

- BADMINTON / NIVEAU 3 : match en 10pts / 2 fagons de marquer des points — mettre un volant hors de portée a |’adversaire entourer le point.
-Réussir a placer son spécial (Dégagé, Amorti, Smash/rush, drive) noter S

Joueurs Victoire ou Défaite ? place nombre | nombre Les HORS DE PORTEE : Bonus offensif= la moitié ou +des pts hors de portée
de Hde de spécial Bonus Défensif = I'adversaire n'a pas de Bonus Offensif
P Victoire = 3 points (+ 1 pt Bonus Offensif) et (+ 1 pt Bonus défensif)
A Défaite = 0 point (+ 1 pt Bonus Offensif) et (+ 1 pt Bonus défensif)
B LE SPECIAL : Chaque joueur écrit a coté de sa lettre son SPECIAL choisi
C (dégagé, hors de portée, amorti, smash)
D
Poule de 4 joueurs Dans la case, note chaque point et a c6té Hors de Portée : HP
(directement au sol) et/ou la réussite de son spécial (DEGAGE / Bonus offensif o Nombres
AMORTI / SMASH-RUSH / DRIVE) HP/volants | 2onUs défensif) de spécials
Ex : jouées 50% ou s! Ir;laadv::sla;re marqués
rencontre | Joueurs+  spécial choisi points marqués :L‘:i:;uf:" bonuspoffensif
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | Pts au total
1 A
B
2 C
D
3 A
C
4 B
D
5 A
D
6 B
C




